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BRINCADEIRASE JOGOS PEDAGOGICOS: o ensino e aprendizagem por meio da L udicidade

MARIA ANDREIA SARAIVA SOARES. e MARIA ANDREIA SARAIVA SOARES

O presente texto tem o objetivo de fazer uma breve reflexdo sobre as metodologias pedagdgicas utilizadas nas
diversas aulas desenvolvidas no ambiente escolar, em especial sobre o uso do brinquedo e dos jogos pedagdgicos
como subsidios metodol 6gicos oferecidos aos docentes. A proposta metodol dgica adotada foi 0 estudo de caso sobre
as brincadeiras e os jogos pedagégicos e, a pesquisa bibliografica. Partindo de tais premissas, infere-se que desde o
momento em que a crianga € inserida em um ambiente educaciona, ela comeca a se relacionar com outras,
enriquecendo assim o desenvolvimento motor e psicomotor dos mesmos. Assim, sabendo que a crianga ja vem de
casa com aguns conhecimentos adquiridos no convivio familiar, o contato e a socializacdo com outras criangas da
mesma idade contribuem de forma significativa para o processo intelectual e social delas. Nesse sentido, € que a
brincadeira estimula o crescimento e o desenvolvimento intelectual da crianca, dando um espaco livre para que €la
crie, recrie, experimente e ab mesmo tempo amadureca suas potencialidades de maneira integral. A imaginacéo, as
regras e o faz de conta auxiliam a crianga a reproduzir muitas situacbes em seu cotidiano, estimulando a criatividade
e possibilitando interpretagdes do mundo real. Ensinar brincando € o desafio que professores e todo o corpo
pedagdgico enfrentam diariamente, sendo gque o ludico remete um desenvolvimento geral da crianca permitindo uma
visdo de um mundo mais real. Segundo Santos (1997), por meio da ludicidade a crianga expressa seus sentimentos,
transforma sua realidade, e nesse sentido, a brincadeira estimula a memdria, a qual ao entrar em contato com a agao
eleva o nivel de desenvolvimento psicossocial. Dessa forma, considerando esses resultados epistémicos da pesquisa,
0s brinquedos, o0s jogos e as brincadeiras metodol 6gicas mais propicias a valorizagdo do conhecimento da crianga,
infere-se que o trabalho ludico nas aulas, bem como as possibilidades de inovacdo no ensino das aulas de educagéo
infantil podem contribuir demasiadamente para 0 processo de ensino aprendizagem.
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