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O USO DE SIMULADORESE SIMULAGOESNO PROCESSO DE APRENDIZADO
SIGNIFICATIVO

Luis Antonio Da Cruz Gomes e Cassio David Borralho Pinheiro

O vinculo ensino-aprendizagem em sala de aula se constitui como um desafio para 0 processo pedagdgico, no
sentido de superar as ligdes mecénicas que ndo motivam os discentes. Neste sentido, tem sido discutido na literatura
sobre os Objetos de Aprendizagem (OA) como ferramentas capazes de gerar um conhecimento significativo, onde os
saberes prévios, tambhém chamados subsuncores, desempenham um papel relevante para a obtencéo da educagdo. Este
trabalho tem como objetivo descrever a relacdo dos OA computacionais, mais especificamente os simuladores, como
ferramentas capazes de gerar uma aprendizagem significativa. Entende-se o conceito de aprendizagem significativa
como fuga ao arbitrério, isto &, sujeito a ldgica, ndo decorativo, ancorado em estudos prévios que o educando ja
possui base. Estudos apontam que esta modalidade de ensino torna os discentes mais confiantes com os saberes que
estdo aprendendo. Nesta conjuntura, os OA entram como o que € sujeito a racionalidade, atribuindo significado ao
gue antes era maquinal; os mesmos tem relagdo com a pal pabilidade do estudado, isto €, se 0 que esta sendo analisado
€ passivel de testes e de interagbes. Simuladores e simulagdes cumprem a funco de OA, pois através dos mesmos €
possivel ver como os casos de estudo se comportam perante situagBes matematicas que buscam reproduzir problemas.
O caso observado neste trabalho é a diferenca entre 7-7 e 7+(-7), tendo seus processos exibidos em simuladores que
apresentam animagoes, e que podem ser operados pelos alunos. Como trabalho futuro é previsto a possibilidade de
um experimento prético através da criacdo de um simulador.
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