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Nos dias atuais vivemos em uma era onde € impossivel viver sem o0 uso datecnologia, as chamadas
geracbes“Y” ou“Z” ndo conseguem viver sem o uso de tablets, celulares, computadores e outras
ferramentas da era atual, pelo fato de viverem rodeados destas tecnol ogias, tendem a ter uma maior
facilidade em aprender e utiliz&|as. E com isso, podemos usé-las para gerar melhorias na educagéo,
sabemos que no ensino tradicional ocorre muitos problemas relacionados com o aprendizado, onde
os alunos tém dificuldades de assimilar o contelido que esta sendo apresentado pelos professores na
sala de aulaou pelo fato de ndo se interessarem pelo conteddo. E atecnologia acaba sendo um
atrativo e uma grande aliada para uma melhor qualidade no ensino, fazendo com gque os alunos
aprendam o gue esta sendo ensinado de uma forma mais atrativa e divertida, fazendo o uso da
programacao, que de acordo com STEVE JOBS “todo mundo nesse pais deveria aprender a
programar computadores, porgque programar ensinaa pensar”. Aprender a usa-la nos dias atuais ndo
€ somente algo essencial, onde a area de tecnol ogia vem crescendo cada vez mais no mercado de
trabalho, mas, tambhém para auxiliar na compreensao cada vez mais os conceitos que sdo ensinados
nas escolas. Geralmente os problemas no aprendizado ocorrem na base do ensino e por isso devem
ser voltados para criangas, o presente trabalho disponibilizou cursos de programacéo para criancas
com uso de ferramentas desenvolvidas para esse fim. O Curso foi divido em trés médul os para
insercdo de trés ferramentas respectivamente: Scratch, Snap Circuit e Mblock. O Scratch € uma
ferramenta desenvolvida pela Universidade de M assachusetts para auxiliar no ensino da
programagdo. A ferramenta substitui as linhas de cddigo por blocos coloridos para atrair as criangas.
O Snap Circuit € um jogo interativo que auxilia a aprendizagem a eletrnica basica. Juntou-se entao
aprogramacao e a eletrénica no Mblock. Foram formadas trés turmas que estdo em andamento, a
faixa etériados alunos € de 9 a 11 anos, as atividades foram realizadas no laboratério de informética
do CFl e foram atendidos no total 27 alunos. Ao Final de cada modulo, cada crianga cria um projeto
proprio com base nas aulas ministradas.
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