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INICIACAO AO DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOSMOVEIS
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Alves Calvino Melo

A popularizacgo dos celulares e a busca constante de usudrios por aplicativos para dispositivos méveis (como
tablets e smartphones) vém estimulando cada vez mais jovens brasileiros a investirem em empreendimentos para o
desenvolvimento de aplicativos méveis. Diante dessa redidade, o presente trabalho visou ofertar um curso de
iniciagdo ao desenvolvimento de aplicativos méveis para jovens estudantes atendidos pela Associagcdo dos Amigos do
Projeto SOL da cidade de Santarém - PA, a fim de desenvolver nesse publico competéncias e habilidades em técnicas
de programagdo e despertar neles um espirito empreendedor, municiando-os com ferramentas e conhecimentos que
viabilizem o desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas proprias para os problemas de seu entorno social. Na etapa
inicial do trabalho foi feito o plangjamento e a elaboragéo de material didatico a ser aplicado no curso, com a selegcéo
e estudo de linguagens e ambientes que apoiam o desenvolvimento de plataformas méveis. O curso sera realizado no
més de agosto de 2018 e utilizard como principal plataforma de desenvolvimento a ferramenta App Inventor 2,
desenvolvida pelo MIT (Massachusetts Institute of Technology). O App Inventor utiliza uma linguagem de
programagdo baseadas em Blocos, que auxiliam na iniciagdo ao mundo do desenvolvimento de aplicativos e games
para mobile. O curso serd realizado em laborat6rio de informatica, contard com 15 alunos e foi plangjado em dois
maodulos principais. (1) Introducéo & légica de programagdo e (2) Desenvolvendo aplicativos méveis com o App
Inventor 2. As aulas serdo expositivas, com exemplos e exercicios préticos executados em computador.
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